
ชื่อนวัตกรรม  แบบฝกประสบการณเร่ืองส ี
ผูวิจัย   นางสาวนิตยา  แพกําเนิด 

 
บทคัดยอ 

 รายงานการพฒันาโดยใชแบบฝกประสบการณ เร่ืองส ีกลุมสาระการเรียนรูศิลปะ  คร้ังนี้
มีวัตถุประสงค เพื่อ 
  1.  เพื่อพัฒนาแบบฝกประสบการณกลุมสาระการเรียนรูศิลปะ เร่ือง สี  นักเรยีน
ชั้นประถมศกึษาปที ่ 4  โรงเรียนประถมฐานบนิกาํแพงแสน  อําเภอกําแพงแสน  จังหวัดนครปฐม 
ที่มปีระสิทธิภาพตามเกณฑ  80 / 80  
  2.  เพื่อศึกษาพฤตกิรรมการเรียน แบบฝกประสบการณ  สาระการเรียนรูศิลปะ
ของโรงเรียนประถมฐานบนิกําแพงแสน  จังหวัดนครปฐม 
  3.   เพื่อศึกษาถึงความพึงพอใจจากการใชแบบฝกประสบการณ การเรียนรูศิลปะ 
 กลุมตัวอยาง คือ นักเรียนชั้นประถมศกึษาปที่ 4  โรงเรียนประถมฐานบินกําแพงแสน  
จํานวน  30  คน  โดยใชวธิีการสุมอยางงาย 

 _ 
 เครื่องมือที่ใชในการเก็บรวบรวมขอมูล ประกอบดวย  แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียน  แบบสงัเกตพฤติกรรม และแบบประเมินผลงาน  สถิติที่ใช  คือ  คาเฉลี่ย (X)   คารอยละ 
และคาเบี่ยงเบนมาตรฐาน ( S.D.) 
 ผลการพัฒนาการเรียนวิชาทัศนศิลป ดวยแบบฝกประสบการณเร่ืองสี พบวา  
 1.  ประสิทธิภาพแบบฝกประสบการณทีพ่ฒันาขึน้ มีประสิทธิภาพเทากับ 89.91 / 88.72 
ซึ่งมีประสิทธภิาพสูงกวาเกณฑทีก่ําหนด 
 2.  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่เรียนดวยแบบฝกประสบการณ กอน และหลังเรียน  มีคา
แตกตางกนัอยางมีนยัสําคญัทางสถิติที่ระดับ 0.5 
 3.  ความพงึพอใจของนักเรยีนที่เรียนดวยแบบฝกประสบการณ พบวา นกัเรียนมีความพึง
พอใจในระดับมาก 
 
 


